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ゲーム 工作 プログラミング
はじめよう
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大活用大活用

キットの情報は 
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購入ページ
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マインクラフトパイリボーンの 
インストール

まず、マインクラフトパイリボーンをインストー
ルするよ。すでにインストールしている人

ひと

は、
「Scratch2MCPIのインストール」まで進

すす

んでね。
スタートメニューの「インターネット」から

「Chromium ウェブ・ブラウザ」を選
えら

んでWeb
ブラウザーを起

き

動
どう

しよう。タスクバーの地
ち

球
きゅう

の
アイコン をクリックしてもいいよ。

Webブラウザーが開
ひら

いたら、アドレスバーに
「http://tinyurl.com/koka-mcpi」と入

にゅう

力
りょく

し
て、Enterキーを押

お

そう。インストールに必
ひつ

要
よう

なファイルをダウンロードできるサイトが直
ちょく

接
せつ

開
ひら

くので、「プレビューできません」の下
した

の「ダウ
ンロード」（①）をクリック。さらに「このままダウ
ンロード」（②）をクリックしよう。「このファイル

ジブン専用パソコン4特設サイト
kodomonokagaku.com/jibunpc4

ダウンロードが完
かん

了
りょう

したら を押
お

して、「mi 
necraft-pi-reborn-client_2.2.11_armhf.
deb」（③）をクリック。ブラウザーの下

か

部
ぶ

にファ
イル名

めい

が表
ひょう

示
じ

されていたら、それをクリック。

第84回	マイクラをプログラミングして球をつくろう
2022年4月号のこの連

れん

載
さい ※で、「マインクラフトパイリ

ボーン」をジブン専
せん

用
よう

パソコンで使
つか

う方
ほう

法
ほう

を紹
しょう

介
かい

したよ
ね。このときは、操

そう

作
さ

をすべて手
しゅ

動
どう

で行
おこな

っていた。でも、
リボーンを「S

スクラッチ

cratch2
ツー

M
エム

C
シー

P
ピー

I
アイ

」というソフトと組
く

み合
あ

わ
せると、S

スクラッチ

cratchでプログラミングして自
じ

動
どう

的
てき

にブロッ
クを積

つ

むことができるんだ。うまく使
つか

うと、組
く

み上
あ

げるの
が大

たい

変
へん

な球
きゅう

のような物
ぶっ

体
たい

も簡
かん

単
たん

につくれるぞ！ 
※第61回「マインクラフトパイリボーンで「サバイバル生活」にチャレンジ！」

https://www.kodomonokagaku.com/wp-content/ 
uploads/2022/04/2204_Raspi61.pdf

のウイルス スキャンを実
じっ

行
こう

できません」と表
ひょう

示
じ

されているけど、内
ない

容
よう

は編
へん

集
しゅう

部
ぶ

で確
かく

認
にん

済
ず

みなの
で大

だい

丈
じょう

夫
ぶ

だよ。

「このファイルをインストールしますか?」のダ
イアログが表

ひょう

示
じ

されたら、「インストール」（④）を
クリック。「認

にん

証
しょう

」のダイアログが表
ひよう

示
じ

されたら、

③

②
①



2024.3  67

「Scratch2MCPIのインストール」に赤
あか

い字
じ

で書
か

かれている「curl https://scratch2mc 
pi.github.io/bullseye/install.sh | sh」

（⑧）をマウスでドラッグして選
せん

択
たく

してから、右
みぎ

ク
リックメニューで「コピー」（⑨）を選

えら

ぼう。先
せん

頭
とう

の「% 」はいらないよ。

スタートメニューの「ゲーム」に「Minecraft: 
Pi Edition: Reborn」が追

つい

加
か

されていれば、イ
ンストールは成

せい

功
こう

だ。リボーンを使
つか

うのが初
はじ

め
ての人

ひと

は、「マインクラフトパイリボーンで「サバ
イバル生

せい

活
かつ

」にチャレンジ！」を読
よ

んで、基
き

本
ほん

操
そう

作
さ

をマスターしておこう。

タスクバーにある をクリックして、ターミナ
ルを開

ひら

こう。スタートメニューの「アクセサリ」か
ら「LXTerminal」を選

えら

んでもOKだ。
開
ひら

いたら、ターミナルの「編
へん

集
しゅう

 (E)」メニュー
（⑩）から「貼

は

り付
つ

け (P)」（⑪）を選
えら

ぼう。「curl 
https://scratch2mcpi.github.io/bulls 
eye/install.sh | sh」が入

にゅう

力
りょく

されたことを確
かく

認
にん

して、Enterキーを押
お

す。ダウンロードとインス
トールが始

はじ

まるよ。

しばらくして「Installation of scratch2 
mcpi is completed.」と表

ひょう

示
じ

されたら、イン
ストールは終

しゅう

了
りょう

だ。ウィンドウの右
みぎ

上
うえ

の「×」を
クリックして、ターミナルとWebブラウザーを
閉

と

じよう。デスクトップに「Scratch2MCPI」と
「Scratch2MCPI Terminal」のアイコンが追

つい

加
か

されているはずだ。

Scratch2MCPIのインストール

続
つづ

いて、Scratch2MCPIをインストールす
るよ。Webブラウザ ー のアドレスバー に

「scratch2mcpi」と入
にゅう

力
りょく

して、Enterキーを
押

お

そう。検
けん

索
さく

結
けっ

果
か

から「Scratch2MCPI」（⑥）
をクリックして開

ひら

く。

パスワード※を入
にゅう

力
りょく

して「OK(O)」（⑤）を押
お

そう。
※初期アカウントのパスワードのままなら「raspberry」

Scratch2MCPIのページが表
ひよう

示
じ

されたら
「Raspberry Pi OS Bullseyeでのインストー
ル方法」（⑦）をクリック。

⑥

⑦

⑧ ⑨

⑩

⑪

マインクラフトパイリボーンと
Scratch2MCPIの起動

最
さい

初
しょ

にスタートメニューの「ゲーム」から「Mi 
necraft: Pi Edition: Reborn」を選

せん

択
たく

して起
き

動
どう

しよう。
「Select items from the list below.」の

ダイアログが表
ひょう

示
じ

されたら、そのまま「OK」（⑫）
を押

お

す。続
つづ

いて、「Minecraft Render Dis 
tance:」のダイアログが表

ひょう

示
じ

されるので、これ
もそのまま「OK」（⑬）を押

お

そう。

⑤
④
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スクラッチと「Scratch2MCPI」のウィンド
ウが開

ひら

いたら、タスクバーにある「Scratch2 

最
さい

後
ご

に「Minecraft Username:」を聞
き

かれ
る。これもそのまま「OK」（⑭）で大

だい

丈
じょう

夫
ぶ

だ。

緑
みどり

の旗
はた

をクリックして、リボーンに「<StevePi> 
hello minecraft」と表

ひょう

示
じ

されたら起
き

動
どう

は成
せい

功
こう

だ。

球をつくる

さっそく球
たま

をつくってみよう。
その前

まえ

にワールドから余
よ

計
けい

なものを消
け

して、
真

ま

っ平
たいら

にするといいかな。最
さい

初
しょ

に用
よう

意
い

されてい
るプログラムの「[hello_minecraft▼]を送

おく

る」の「▼」をクリックしてメニューから「reset」
（㉑）を選

えら

ぼう。「[reset
▼]を送

おく

る」になったね。

リボーンが起
き

動
どう

したら、邪
じゃ

魔
ま

にならないように、ウィンドウの
タイトルバーをドラッグして画

が

面
めん

の右
みぎ

下
した

に移
い

動
どう

しよう。

ワールドが開
ひら

いたら、Tabキーを押
お

してリ
ボーンの外

そと

に出
で

てから、「Scratch2MCPI」の
ネコのアイコンをダブルクリックで開

ひら

くよ。「ファ
イルを実

じっ

行
こう

する」のダイアログが開
ひら

いたら、「実
じっ

行
こう

(E)」（⑱）を押
お

そう。

「Start Game」（ ⑮ ）をクリックしたら、
「Create new」（⑯）を押

お

してから「Creative 
mode」（⑰）で新

あたら

しい地
ち

形
けい

をつくろう。あとで
平
たい

らにするので、どんな地
ち

形
けい

でも大
だい

丈
じょう

夫
ぶ

だよ。

⑫ ⑬

⑮

⑯

⑰

⑱

⑲

⑳

MCPI」をクリックして（⑲）「Scratch2MCPI 
Terminal」を隠

かく

す(閉
と

じないように注
ちゅう

意
い

)。
スクラッチのウィンドウは、スクリプトエリア

が見
み

えるようになるべく左
ひだり

上
うえ

に置
お

き、「遠
えん

隔
かく

セン
サ接

せつ

続
ぞく

が有
ゆう

効
こう

になりました」のダイアログは
「OK」（⑳）で閉

と

じよう。

では、緑
みどり

の旗
はた

を押
お

して
みよう。ワールドからな
にもなくなったね。これ
を整

せい

地
ち

というよ。

㉑

⑭
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緑
みどり

の旗
はた

を押
お

すと……なんだか暗
くら

い。「S」キー
を押

お

して後
うし

ろに下
さ

がり、マウスを操
そう

作
さ

して上
うえ

を
見

み

てみよう。おお、空
くう

中
ちゅう

に球
きゅう

ができてる！

保存と終了

リボーンは、Escキーを押
お

して「Quit to ti 
tle」でトップ画

が

面
めん

になったら、ウィンドウ右
みぎ

上
うえ

の
「×」をクリックして終

しゅう

了
りょう

しよう。
スクラッチのプログラムは「ファイル」メ

ニューの「名
な

前
まえ

をつけて保
ほ

存
ぞん

…」から名
な

前
まえ

を変
か

え
て保

ほ

存
ぞん

しよう。「mcpi_template」は上
うわ

書
が

きし
ないでね。

もし、つくっている途
と

中
ちゅう

でうまく動
うご

かなくなっ
たら、Scratch2MCPIのページにある「Scra 
tch2MCPIが動

うご

かなくなったら？」を読
よ

んでみ
よう。

次
じ

回
かい

は、プログラミングでピラミッドなどをつ
くってみるぞ。TNTも使

つか

ってみるかも!?

次
つぎ

に、「制
せい

御
ぎょ

」カテゴリーから「[getBlock▼]
を送

おく

る」をドラッグして「[reset▼]を送
おく

る」の下
した

につけよう。「getBlock▼」は、▼を押
お

して、メ
ニューから「stuff:drawSphere▼」に変

か

えて
ね。drawSphereは球

きゅう

を描
か

くという意
い

味
み

だ。
緑
みどり

の旗
はた

を押
お

してみると……、あれ、何
なに

も起
お

こ
らないね。球

きゅう

をつくるに
は、あらかじめ半

はん

径
けい

を指
し

定
てい

しておく必
ひつ

要
よう

があるん
だ。

半
はん

径
けい

（radius）は変
へん

数
すう

で表
あらわ

すよ。「変
へん

数
すう

」カテ
ゴリーの「新

あたら

しい変
へん

数
すう

を作
つく

る」をクリックして、
「変

へん

数
すう

名
めい

?」に半
はん

角
かく

で「radius」と入
にゅう

力
りょく

して「OK」
を押

お

そう。種
しゅ

類
るい

は「すべてのスプライト用
よう

」で大
だい

丈
じょう

夫
ぶ

だ。
次
つぎ

に、「[blockData▼]を[0]にする 」を
「[radius▼]を[10]にする」に変

か

えてから、
「[reset▼]を送

おく

る」と「[stuff:drawSphere
▼]を送

おく

る」の間
あいだ

に入
い

れよう。
これで半

はん

径
けい

10の球
きゅう

ができるはず。緑
みどり

の旗
はた

を
押

お

すと……こんどは穴
あな

に落
お

っこちた!

緑
みどり

の旗
はた

を押
お

すと……真
ま

っ暗
くら

！ 閉
と

じ込
こ

められ
た！ そう、ここは球

きゅう

の中
なか

だ。自
じ

分
ぶん

がいる場
ば

所
しょ

に
球
きゅう

をつくったからだね。
位

い

置
ち

は、変
へん

数
すう

の「mcpiX」、「mcpiY」、「mcpi 
Z」で表

あらわ

される。それぞれ、横
よこ

、縦
たて

、奥
おく

行
ゆき

だ。今
いま

は球
きゅう

を持
も

ち上
あ

げたいから、「mcpiY」を「20」く
らいにするといいかも。

ブロックの種
しゅ

類
るい

を指
し

定
てい

しないと、ブロックで
はなく空

くう

気
き

になるんだ。だから地
じ

面
めん

が掘
ほ

られて
しまったんだね。

ブロックの種
しゅ

類
るい

は、変
へん

数
すう

の「blockTypeId」
で指

し

定
てい

するよ。石
いし

は「1」なので※、こんな感
かん

じ
かな。
※どんなブロックがあるのかは

このサイトを見よう。 
https://minecraft.fandom.
com/ja/wiki/データ値/
Java Edition/平坦化前/ 
ブロックID

空中に球が！

穴に 
  落っこちた！


